
メインゲーム画面

セーブ時点からゲー
ムを再開す
る(Saved Games)
は通常の一人プレイ
だけではな

くPBEM対人戦 や

トーナメント対戦 の
セーブ時点からの再
開もここから行いま
す

クリックするとセーブデータの一覧が表示されます。さらに続けてクリッ
クすると一人プレイのセーブデータ一覧、PBM対人戦のセーブデータ一
覧、トーナメント対戦のセーブデータ一覧のそれぞれに表示を切り替えで
きます。

シナリ
オ(Scenarios)

ここをクリックするとシナリオ一覧が表示されます。(スタート時にデフォ
ルトで表示されているのはシナリオ一覧です。)

キャンペー
ン(Campaign) ここをクリックするとキャンペーンメイン画面が表示されます。

バトル(Battle) 単体の会戦を詳細まであなたの好みに設定してプレイすることができま
す。

エディタ(Editor) ここをクリックするとシナリオエディターが開きます。
プリファレン
ス(Preferences)

ここをクリックするとプリファレンス(設定)画面が開きます。ここはゲー
ムのパラメーターをいじることができます。

エンサイクロペディ
ア(Encyclopedia) ここから登場ユニット辞典を閲覧することができます。

ヘルプ(Help) このゲームでの基本的な事項についての説明を見ることができます。

ゲームを終了す
る(Exit)

WinSPWW2を終了します。(訳者注:ここを押さずにウィンドウの閉じるボ
タンでゲームを終わらせてしまうとWinSPWW2が正しく終了せず、PCを
再起動しなければゲームを再び起動させることができなくなってしまいま

すので、めんどくさくてもここからゲームを終了しましょう)
ゲームを始め
る(Start)

ここから選択したシナリオの開始やセーブデータからの再開等を行いま
す。


